Выборы лидера

(классный час в 7 классе)

 

Е.А. Намаконова, 

заместитель директора 

по учебно-воспитательной работе

№ 9, г. Свободный
Принципы формирования команд. 

Учащиеся объединяются в команды по 8 человек, избирательная комиссия 5 человек.

Предварительная подготовка. 

Каждая группа ребят получает определённое задание – составить и защитить свою программу, относящуюся к основным видам деятельности класса: учебной, спортивно – оздоровительной, досуга. Избирательная комиссия готовит возможные вопросы, которые будут адресованы основным командам при защите их проектов. Ребята одной группы имеют галстуки одинакового цвета.

Сюжет игры.

Каждый учащийся проходит 2 этапа, участвуя в предлагаемых деловых мини-играх, и решает различные задачи и жизненные ситуации. Третий этап заключается в презентации и защите своей программы. Интрига игры заключается в преодолении различных трудностей в выборной кампании.

Этапы игры.

1 этап.

К игре готовятся 3 плаката с надписями «Да», «Нет», «Может быть». После поставленного вопроса, участники подходят к плакатам, которые соответствуют их ответу.

(Ведущий просит их объяснить, почему был выбран именно этот ответ.)

Вопросы для обсуждения. 

1.  Интересуют ли вас политические события в стране?

2.  У вас есть комплексы?

3.  Вы часто бываете правы?

4.  Гордитесь ли вы своей страной?

5.  Необходимо ли сейчас высшее образование?

6.  Любовь бывает только по расчету?

(Ученик, который отвечает на вопрос, получает жетон).

2 этап.

Обсуждение вопросов в микрогруппах. На заданный вопрос микрогруппа выбирает один из ответов – «Да», «Нет», «Может быть». Принцип ответов на вопросы, как в 1 туре.

Вопросы для обсуждения. 

1.  Можно ли всё купить за деньги?

2.  Лучше быть умным, чем богатым?

3.  Имеют ли мужчина и женщина в нашей стране равные права?

4.  Теряет ли наше общество моральные устои?

(Задача ведущего – организовать работу микрогрупп без вмешательства в содержание обсуждения.)

3 этап. 
В ходе третьей части игры идёт обсуждение предвыборных программ и голосование.

1.  Каждая группа представляет подготовленную программу, агитационный материал.

(Задача оппонентов задать как можно больше вопросов команде соперников.)

2.  После защиты программ переходят к голосованию. 

О правилах проведения голосования, работе избирательной комиссии рассказывает член избирательной комиссии города.

3.  Проводится голосование, подсчитываются голоса.

(Наилучшая программа выбирается по наибольшему количеству голосов.)

Подводятся итоги игры. Ребята выбирают ученика, набравшего наибольшее количество жетонов. Этот ученик будет представителем класса в школьном самоуправлении. Программа, набравшая наибольшее количество голосов, будет предложена для реализации органам школьного самоуправления.

Ход классного часа.

1.  Вступительное слово классного руководителя. 
27 апреля 2006 года исполнилось 100 лет со дня открытия  Государственной Думы в России. Государственная Дума положила начало парламентаризму в истории нашей страны.

В нашей гимназии тоже есть орган законодательной власти – это Президентский совет. Сегодня мы с вами определимся, кто из ребят может представлять интересы класса в новом Президентском совете, какая программа может быть предложена для реализации школьным органам самоуправления. Для разминки я предлагаю вам немного поиграть.

(Проводятся первый и второй этап игры.)

2. Классный руководитель. 

Вы грамотно отвечали на вопросы. Ребята, вы знаете, что школьное самоуправление охватывает следующие направления:

· учебную деятельность;

· спортивную деятельность;

· художественно – эстетическую;

· досуг и т.д.

Мы предложили вам выбрать одно из направлений и составить программу его работы.

Для того чтобы определить, какая программа лучше, мы создали избирательную комиссию, которая будет контролировать процесс голосования.

Проведем жеребьевку и определим очередность ваших выступлений.

Предоставляем ваши программы.

3. Защита программ.

Программа «Ум хорошо, а два лучше»

В эпоху всеобщей компьютеризации, исследования космоса, развития новейших технологий образование играет огромную роль.       

Не секрет, что успешен тот, кто использует свои знания на практике. В школе ученики не только такие навыки, как умение читать и писать, но имеют возможность попробовать свои силы в изучении дополнительных предметов. Наша программа «Ум хорошо, а два лучше» ставит перед собой цели:

1. Развитие интеллектуальных способностей.

2. Вовлечение большего числа учащихся в клубы.

3. Изучение культурного наследия.

4. Исследовательская работа по различным направлениям.

Для достижения этих целей мы предлагаем мероприятия:

Учебный сектор:

– ежемесячное подведение итогов по успеваемости учеников;

– создание группы «Знатоков» для помощи отстающим в изучении и разборе пройденного материала;

– организация кружковой работы:

    а) создание кружка «Вдохновение» (литература) под руководством Зайцевой Г.Ю.;

    б) развитие кружка «Знайка» (математика) под руководством Намаконовой Е.А.;

    в) создание клуба «Самовар» по изучению традиций русского народа под руководством Зайцевой Г.Ю;.

    г) выпуск тематических газет;

– подготовка исследовательских работ к празднованию тематических праздников, таких как День Земли, День Космоса и т.д.;

– самостоятельная подготовка к проведению праздников 8 марта и 23 февраля;

– проведение интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?»;

– участие в традиционных школьных олимпиадах, марафонах и т.д.;

– предложение для спортивного сектора:

    а) провести викторину «Олимпиада в Турине»;

    б) подготовить классный час о здоровом образе жизни.

Все мероприятия будут способствовать достижению целей поставленных в нашей программе.
